BOLUM 2 - SUNUM 4

Bu x hangi x?

Bir degisken nerede dogar, nerede yasar, nerede
gorunmez olur?

.Kapsam"' "‘Global-' _'Yerell "Argijman kopyalanlr.\ _"Gélgeleme'
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Sinirta iki Ahmet var. “Ahmet!” diye
seslenince hangisi doner?

Programda da ayni adi tasiyan iki degisken olabilir. Hangisinin
kastedildigini belirleyen bir kural olmal.
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TANIM

Kapsam: achin gecerli oldugu bolge

» Bir degiskenin adi, yalnizca tanimlandigi

Kapsam (scope) bolgede gecerlidir.

Bir degisken adinin gecerli oldugu kod bolgesidir.
Bu bolgenin disinda ayni ad ya tanimsizdir ya da yok olur.

bagka bir degiskeni gosterir. » Yanlis adlandirilan parametre, global skoru
guncellemiyormus gibi gorunur.,

* Yanlis yerde tanimlanan skor, frame bitince
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Uc tanim yeri

Nerede tanimlanir?

setup / draw disinda, en Ustte

Fonksiyon govdesinde let /

const

Fonksiyon parametresi
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Tur

Global

Yerel

Yerel

Ornek

skor , hedefX , oyunBitti

Gecici hesap, dongu degiskeni

dikdortgenCiz(x, y, w, h) icindeki
X

Ne kadar yasar?

Sketch calistigi
surece

Fonksiyon bitene
kadar

Fonksiyon bitene
kadar
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CANLI KOD

Global degiskenler: herkes gorur, deger kalir

sketch.js Kopyala Diizenle Bliylit ® Cikti ¢ Calstir Bliyiit
let skor = O; // global — setup/draw disinda
let hedefX;
5 let hedefY; ghateg

function setup() {
createCanvas (400, 400);
hedefX = width / 2;
hedefY = height / 2;

¥

function draw() {

background(240); (:::)
text("Skor: " + skor, 20, 30); // global skor okunur

£ circle(hedefX, hedefY, 40);

’ function skorArtir(artisMiktari) {
skor = skor + artisMiktari; // global skor gincellenir

)}
function mousePressed() {

skorArtir(1);
2

Tuvale tiklayin. draw her frame bastan ¢alissa da skor silinmiyor. Oyun durumu bu yuzden en ustte tutulur.
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Yerel degiskenler: fonksiyonla dogar, fonksiyonla olur

sketch.js Kopyala Buyut

1 let skor = 0; // global — dogru yer

. function draw() {

let geciciX = mouseX; // yerel — yalnizca bu frame’de gecerli

/S let skar = @) // YANLIS: her frame sifirdan baslar, skor birikmez
background(240);

text(skor, 20, 30);

circle(geciciX, 200, 20);

* geciciX her frame fare konumundan yeniden hesaplanir. q icindeki 1 E
Global tutmaya gerek yok. raw | Icindeki| Let

o skor birikmeli; bu yiizden global. Her frame'in baginda yeniden yaratilir, sonunda yok olur.

. : Kalici oyun durumu igin kullanilamaz.
Parametreler de yereldir. v
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Ekranda hangi iki sayi gorunur?

sketch.js Kopyala Buyut

function konumYaz(x) {
// buradaki x, cagiranin x'i dedil — kopya (yerel parametre)
X = x+ 20;
text(x, 20, 40);

}
function draw() {

background(255);

let x = 100; // draw'in yerel x'1i

konumYaz (x); // argiman: 100 - parametreye kopyalanir

text(x, 20, 80); // hala 100 — konumYaz icindeki atama burayi degistirmez
¥
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CEVAP

150 ve 100

sketch.js Kopyala Diizenle Biiyiit ® Cikt1 ¢ Calistir Biiyiit

1 function konumYaz(x) {

2 // buradaki x, cagiranin x'i dedil — kopya (yerel parametre)
3 XO= ()

4  text(x, 20, 40);

5k

6

7

8

function draw() {

background(255);
9 let x = 100; // draw'in yerel x'1i
10 konumYaz(x); // argiman: 100 - parametreye kopyalanir 1 ES()
11 text(x, 20, 808); // hdld 100 — konumYaz i¢cindeki atama buray1l degistirmez
19 ¥
s 100
14 function setup() {
15 createCanvas (300, 120);

16 textSize(28);
17

Adlari ayni olsa da iki ayri kutu var. Cagri aninda deger kopyalanir.
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Arguman, parametreye kopyalanir

x (draw)

100

8 cagiranin kutusu

y

Sonuc

Fonksiyonun i¢cinde parametreyi degistirmek,
¢agiran taraftaki degiskeni degistirmez.
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—>
deger kopyalanir 100 X = X + 50 150

parametre: yeni kutu yalnizca bu degisti

Karismasin diye

Adlar bilerek farkli segebilirsiniz: function
konumYaz (ekranX) . Davranis aynidir, okumasi
kolaylasir.
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sketch.js

=

let skor = 10; // global

function skorArtir(skor) { // parametre adi da skor — golgeleme
skor = skor + 1; // valnizca yerel parametre artar
// global skor hadla 10

y

function draw() {
skorArtir(skor); // argiman: 10 - yerel parametreye kopyalanir
text(skor, 20, 30); // hdla 10 — beklenen artis olmaz

by

=

2
3
4
3]
6
7
8
9
0
1

=




TANIM

Golgeleme (shadowing)

Dizeltilmis Kopyala Biiyiit

Golgeleme
_ 1 let skor = 10;
Parametre ya da yerel 1let adi, global bir
5 function skorArtir(artisMiktari) {

deglgkenle ayni olursa fonk5|yonun |@|nde 4 skor = skor + artisMiktari; // global skor biling¢li glncellenir
yerel olan kazanir. Global, o adla 2 J
gb'rl'jnmez olur. 7 function draw() {
B Al
skorArtir(1);
g 10 }

Burada ne oldu?

Parametrenin adi da skor . Artan sey yerel Parametreye artisMiktari gibi ayirt edici bir ad verin ya da
kopya; global skor hala 10. globali parametresiz, dogrudan glincelleyin. Ikisini ayni adla

_J karistirmayin.
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TARTISALIM

Kendi cumlelerinizle

1. Skor neden draw() icinde 1let ile tanimlanmamali?
2. Parametre adi global bir degigkenle ayni olursa ne olur?

3.Iciceiki for dongisinde ikisine de i demek neden sorun ¢ikariyordu? Bunun bugiinkii konuyla
ilgisi ne?

4. Her seyi global yapsak ne kaybederiz?
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(SIRA SIZDE
Kod zamani

1. Bir can degiskeni tutun (baslangi¢ 3). canAzalt(miktar) fonksiyonu yazin; her tiklamada 1
azaltsin, ekranda gosterin.

2. Parametrenin adini bilerek can yapin. Ne oldu? Neden?

3. Global hi¢ kullanmadan ¢ozun: yeniCan(eskiCan, miktar) yeni degeri dondursun; cagiran can
= yeniCan(can, 1); yazsin.

4. [ki cozUmu karsilastirin: hangisinde fonksiyon tek basina daha anlasilir?
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KENDINI DENE

Konsola ne yazilir?

sketch.js Kopyala Bliyiit
j py y [ 1 J

1 1let a = 1;

2 B 5

5 function degistir() A{

4 let a = 5; C ©

4 a=a+1;

6 } D Hata verir

7
8 degistir();

Fonksiyonun igindeki let a yeni, yerel bir kutu agar ve
9 console.log(a);

globali golgeler. Global a ‘ya hi¢ dokunulmaz.
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KENDINI DENE

Peki bu sefer?

sketch.js Kopyala Bliyiit
] Py Yy A 1

let a = 1;

B 5
function degistir() {

LT |

i
2
3
4
4 a=a+1;
6
7
3
9

i D Hata verir

degistir();

let yok; yeni kutu aciimiyor. Fonksiyon dogrudan global
console.log(a);

a 'y1 deqistiriyor. Tek bir sozcuk butun farki yaratiyor.
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KENDINI DENE

Bu kod neden hata verir?

sketch.js Kopyala Buyut

1 function draw() {
background(240) ;
for (let i = 0; i < 5; i++) {
rect(i *» 50, 80, 40, 40);
6 text(i, 20, 30);
7 '}

A text sayl yazamaz.

[ i yalnizca for blogunun iginde yasar; disarida tanimsizdir. J

¢ Dongu hi¢ bitmez.
let blok kapsamlidir: suslu parantezin icinde tanimlanan, disaridan gorunmez.
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0ZET

Bugun ne ogrendik?

I <IN < BN <

Kapsam: bir adin gecerli oldugu bolge.

Global degiskenler en ustte tanimlanir; frame'ler arasinda yasar, her fonksiyondan gorulur.
Yerel degiskenler ve parametreler fonksiyon bitince yok olur.

Argumanin degeri parametreye kopyalanir; parametreyi degistirmek cagirani etkilemez.

Ayni adli yerel, globali golgeler. Parametrelere ayirt edici adlar verin.
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O

SIRADAKI DERS

Oyun ne kadar hizh aki

Oyun dongusu, FPS ve frameRate.
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