O

BOLUM 2 - SUNUM 1

Donguler: for ve while

Ayni satir yuz kez yazmadan yuz sekil cizmeyi
ogreneceqiz.

Neden dongu? | [ for while Hangisi ne zaman? break ve continue

~

Bolim 2 / 1- Dongliler



Yan yana 5 kare boyle ciziliyor. 100
Kare icin ne yaparsiniz?

sketch.js Kopyala Buyut

rect(0, 0, 40, 40);
rect(50, 0, 40, 40);
rect(100, 0, 40, 40);
rect(150, 0, 40, 40);
rect(200, 0, 40, 40);

Bu bes satirda degisen ne, hep ayni kalan ne?

Boliim 2 / 1- Dongliler
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CEVAP

Desgisen tek sey X: her seferincde 50 artiyor

X X Dongu (loop)
= — Ayni ya da benzer islemleri, bir dongu degiskeni
0 90 o0 90 ve bir kosul yardimiyla otomatik olarak
N < N £ tekrarlayan programlama yapisidir.
- Oruntlyu tek bir degiskene baglariz; degisken
100 cee her turda guncellenir. On kare de yuz kare de ayni
\ / ug satirdir.

Bolim 2 / 1-Dongiiler
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CANLI

Tahtaya 100 kez yazma cezasi

Cikta

Ogrenci icin ceza, bilgisayar icin bir saniyeden kisa bir is. Climleyi bir kez yazarsiniz, kac kez tekrarlanacagini dongu bilir.

Bolum 2

GOSTERI

Odevimi
Odevimi
Odevimi
Odevimi
Odevimi
Odevimi
Odevimi
Odevimi
Odevimi
. Odevimi
. Odevimi
. Odevimi
. Odevimi
. Odevimi
. Odevimi
. Odevimi
. Odevimi
. Odevimi
. Odevimi
. Odevimi
. Odevimi
. Odevimi
. Odevimi
. Odevimi
. Odevimi

Looo~NoOUE WNE

unutmayacagim.
unutmayacagaim.
unutmayacagim.
unutmayacagim.
unutmayacagim.
unutmayacagaim.
unutmayacagim.
unutmayacagim.
unutmayacagim.

unutmayacagam.
unutmayacagim.
unutmayacagim.
unutmayacagim.
unutmayacagim.
unutmayacagim.
unutmayacagim.
unutmayacagim.
unutmayacagaim.
unutmayacagim.
unutmayacagaim.
unutmayacagim.
unutmayacagim.
unutmayacagim.
unutmayacagim.
unutmayacagim.

for (let i = 1;

1- Dongiiler

. Odevimi
. Odevimi
. Odevimi
. Odevimi
. Odevimi
. Odevimi
. Odevimi
. Odevimi
. Odevimi
. Odevimi

1 <= 100;

unutmayacagim.
unutmayacagim.
unutmayacagim.
unutmayacagim.
unutmayacagim.
unutmayacagam.
unutmayacagim.
unutmayacagim.
unutmayacagim.
unutmayacagam.

i++)

¢ Calistir

Bliyuit

4 [/ 60



TANIM

for dongusu

sketch.js Kopyala Biiyiit

for (baslangig; kosul; artis) {
// déngi gdvdesi — kosul true oldugu sirece tekrarlanir

+
for dongusu Dongl degiskeni
Baslangi¢ degeri, devam kosulu ve artis adimi en Tur sayisini ya da konumu izleyen degiskendir.
basta, noktall virgulle ayriimis u¢ pargada yazilir. Cogu zaman i, j yada satir, sutun gibi
Tekrar sayisi genellikle onceden bellidir. anlamli adlar kullanilir.
Bolim 2 / 1-Dongiiler
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Uc parca, iic farkh an

Ne zaman caligir? Gorevi
1 Baslangi¢ Bir kez, en basta Degiskene ilk degeri verir let 1 =0
2 Kosul Her turdan once true ise govde calisir; false ise dongu biter i<5h
3 Gluncelleme Her turun sonunda Degiskeni bir sonraki tura hazirlar i++

baslangic = kosul? = govde = guncelleme = kosul? = govde =

Guncelleme govdeden sonra gelir; govde icinde i hala o turun degeridir.

Bolim 2 / 1-Dongiiler
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CANLI KOD

Uc parcayi konsolda izleyelim

sketch.js Kopyala Diizenle Bliyiit

function setup() {
createCanvas (200, 100);
console.log("baslangi¢ calisacak");
for (let i = 0; i < 3; i++) {
gonsole.log(Mgovde, 1 =", i):
I

console.log("dongl bitti");

; }

10 function draw() {
background (240);

}

Bolim 2 / 1-Dongiiler

® Konsol

¢ Calistir

Biiyiit
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for dongusunun akigi

for(leti=0;i<5;i=i+1)

Con )

[ t=e |
= evet
e gbvde: rect(i % 50, ..)
(islem)
4| i=1i+1 ]

Elmas = kosul

Dikdértgen = islem

Yuvarlak = bagla/bitig

Kosul false olunca dongl biter; evet dalinda govde ¢aligir, i artar, kosul yeniden sorulur.

Bolim 2

1- Dongiiler

o Baslangig: 1 = 0
o Kosul: 1 < 5 mi?

e Evetse govde calisir.

°Artt§:i=i+1

o Kosula geri don. Hayirsa dongu biter.

8 / 60



Agir cekim: su an hangi parca calisiyor?

Cikta ¢ Calistir Biiyiit

for ( leti=0 ; 1i<5 : i=1i+1 ) {

rect(i x 60, 0, 50, 50);

govde: bir kare cizilir

1=0 i=1 1=2 1=3 i=4

Turuncu kutu o anda ¢aligsan pargadir. Baslangi¢ yalnizca bir kez turuncu olur; kosul, govde ve artis sirayla doner. Kosul kag
kez sorulur, govde ka¢ kez ¢alisir?

Bolim 2 / 1-Dongiiler
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CANLI KOD

Bes Kare, tek rect

sketch.js Kopyala Diizenle Buyiit ® Cikti ¢ Calistir Biiyiit

function setup() {
createCanvas (400, 200);
noStroke();

}

function draw() {
background(30, 30, 50);

for (let i = 0; 1 <5; i=1+1) {
fi11(1600 + i * 30, 150, 200);
rect(i * 50, 80, 40, 40);
+
Iy

i sirayla O, 1,2, 3, 4 olur. Her degerde rect(i * 50, ..) farkl bir x konumuna cizer. Renk de i ye bagl.

Bolim 2 / 1-Dongiiler
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Tur tur izleyelim

Kosul i Cizilen x Tur sonu
1 true (0 < 5) o) o) i1
2 true (1 < 5) 1 50 =2
3 true (2 < 5) 2 100 i->3
4 true (3 < 5) 3 150 i >4
5 true (4 < 5) 4 200 i =5
6 false (5 < 5) — dongl biter —

Kosul false olunca govde bir kez daha c¢alismaz; program donguden sonraki satira gecer.

Bolim 2 / 1-Dongiiler
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Kisayazimlar: ++, --, +=, -=

Uzun yazim Kisayol Anlami Yeni bir kural degil

i=1+1 ivs { e e Yalnizca uzun yazimin kisa hali.

i=1i-1 i-- | bir azalir )
Dikkat

=R (] X += 10 X on artar L
++ ve -- tek birimlik adimdir. Beser beser

skor = skor - 1 skor -=1 skor bir azalir gitmekicin i += 5. i++++ diye bir yazim yok.

4

Bolim 2 / 1-Dongiiler
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Uciincii parca her zaman “artis” olmak zorunda degil

sketch.js Kopyala Biiyiit

for (let 1 =0; 1i<5;i=31+1){/*. %/}
for (let 1 =0; i < 5; i++) { /* .. »/ } // ayni anlam
for (let satir = 5; satir >= 0; satir--) { /* .. */ } // alttan iste

Guncelleme

Bu parcaya aliskanlikla “artis” denir. Ama azaltma ( i-- ), ikiser yadabeseradm (i += 2, i += 5)da
olur. Onemli olan, tur sonunda degiskenin bir sonraki tura hazir olmasidir.

Bolim 2 / 1-Dongiiler
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i < 5 yerine i <= 5 yazarsak kac
kare cizilir?

for (let i = 0; i <= 5;: i++) {
rect(i * 50, 80, 40, 40):
}

Boliim 2 / 1- Dongliler
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CEVAP

Alt1 kare: sinirda bir fazla

sketch.js Kopyala Diizenle Buyiit ® Cikti ¢ Calistir Biiyiit

function setup() {
createCanvas (400, 200);
noStroke();

}

function draw() {
background(30, 30, 50);

for (let i = 0; i <= 5; i++) {
fi11(100 + i * 30, 150, 200);
rect(i * 50, 80, 40, 40);
¥
+

En yaysgin dongu hatasi
i < 5 besturlretir(0,1,2,3,4). i <= 5 alti tur Uretir. Izgara ve dizilerde bu tek fark sik sik hataya yol acgar.

Bolim 2 / 1-Dongiiler
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Parcalari bos birakmak mumkun

Yazim Anlami

Fap (et i =G 1< 5] Artis yok. Govdede i++ yazilmazsa sonsuz dongu.

for (; 1 < 5; i++) Baslangi¢c yok. i donguden once tanimlanmis olmali.
for (let i = 0; ; i++) Kosul yok; hep true sayilir. Cikmak i¢cin break gerekir.
for (;;) Ucli de bos. while (true) ile ayni; bilincli break sart.

Noktali virguller yerinde kalir; aradaki ifade yazilmazsa o parca atlanmis sayilr.

Bolim 2 / 1-Dongiiler
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CANLI KOD

Artis bos: gsuncelleme govdede

sketch.js Kopyala Diizenle Biiyiit ® Konsol ¢ Calistir Bliyiit

function setup() A{
createCanvas(200, 100);
for- (let 1 =80 i < 3; ) q
console.log("artis govdede, i =", i);
i++; // lcinci parca bos oldugu icin burada
6 }

9 function draw() A
background(240);

h{ !

Bolim 2 / 1-Dongiiler
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CANLI KOD

Baslangic bos: i onceden tanimh

sketch.js Kopyala Diizenle Biiyiit ® Konsol ¢ Calistir Bliyiit

function setup() A{
createCanvas(200, 100);
let i = 0; // baslangi¢c déngi disinda
for (; 1 < 3; i++) {
console.log("baslangi¢c disarida, i =", 1i);
6 }

9 function draw() A{
background(240);

h{ !

Bolim 2 / 1-Dongiiler
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CANLI KOD

Kosul bos: cikis break ile

sketch.js Kopyala Diizenle Bliyiit

1 function setup() {
createCanvas (200, 100);
for (let i = 0; ; i++) {
4 console . Log(“KishL Yok, 1 =™, i)
5 if (i >= 2) {
6 break; // yoksa sonsuz doner
}
+
9 console.log("break ile c¢iktik");
10 }
12 function draw() {
13 background(240);
14 1

Bolim 2 / 1-Dongiiler

Konsol

¢ Calistir

Biiyiit
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CANLI KOD

for (;;) :ucudebos

sketch.js Kopyala Diizenle Biiyiit ® Konsol ¢ Calistir Bliyiit

1 function setup() {
2 createCanvas (200, 100);

) let n = 0;

4  for (5;) o

5 console .tag(*forlicl:; 0 =", n);
6 n++;

; if (n 3= 3) {4

8 break;

9 }

10}

11 }

./U ~y

13 function draw() {
14  background(240);

15 }

Bolim 2 / 1-Dongiiler
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DIKKAT

Bos birakmak ile unutmak ayni sey desil

Bilincli bos birakma nadirdir

Baslangi¢ duzeyinde uU¢ parcay! da doldurun;
okumasli daha kolaydir. for (;;) ve kosulsuz
for yalnizca break ile birlikte ve draw()
disinda kullanilr.

Dongu draw icindeyse
Govde her frame'de tekrarlanir. 10 turluk bir
for , saniyede 60 frame ile govdeyi saniyede
600 kez calistirir. Yavaslama varsa tur sayisina ve
draw ‘daki is yukune birlikte bakin.

Bolim 2 / 1-Dongiiler
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DIKKAT

Dongu govdesinde de girinti

for ve while govdesi, if gibi suslu parantez icindedir.

Govde satirlarini iceri alin: gogunlukla 2 ya da 4 bosluk.

Ic ice donglilerde hangi satirin hangi dongtiye ait oldugu ancak boyle goriildr.

JavaScript girintiyi zorunlu kilmaz; yine de orneklerimizde hep kullaniyoruz. Tab ile boslugu
karistirmayin.

Bolim 2 / 1-Dongiiler
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TANIM

while dongusu

sketch.js Kopyala Buyiit

while donguisu
while (kosul) { Kosul basta kontrol edilir; true oldugu siirece
// gévde govde tekrarlanir. Baslangic dongliden once,
} artis govdenin iginde yazilir.

“Su dogru oldugu surece devam et” demenin yolu.

Bolim 2 / 1-Dongiiler
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CANLI KOD

while ile sayac

sketch.js Kopyala Diizenle Biiyiit Konsol ¢ Calistir Bliyiit

1 function setup() {
2 createCanvas (400, 400);

4  let sayac = 0;
5 while (sayac < 5) {

6 console.log("sayac:", sayac);
7 sayac = sayac + 1;

8 }

9 console.log("while bitti");

10 }

|

12 function draw() {
13 background(220);
14 }

Bolim 2 / 1-Dongiiler
24 [ 60



while akisive izleme tablosu

while (sayac <5){...}

( Basla )
J' Tur Yazilan Tur sonu
[ sayac = @ J

1 true sayac: O 1
hayir 2 true sayac: 1 2
Bitir
g il 5 true sayac: 4 5
2 ‘ gévde: console.log(sayac) ]
('%'im’ 6 false dongu biter —
4[ sayac = sayac + 1 ] for tablosuyla ayni mantik. Tek fark, baslangicin ve artigin

nerede yazildig.

Elmas = kosgul
Dikdértgen = islem
Yuvarlak = bagla/bitig

Basglangi¢ ve artig for'da baglikta; while'da govdede — artis unutulursa sonsuz dongd.

Bolim 2 / 1-Dongiiler
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Bu kodu calistirirsak ne olur?

sketch.js Kopyala Buyut

let n = 0;
while (n < 5) A
console.log(n);

}

Calistirmadan dusunun. Kosul ne zaman false olur?

Boliim 2 / 1- Dongliler
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CEVAP

Hic bitmez: sonsuz dongu

‘\
sketch.js Kopyala  Biiyiit Gal|§t|rmay|n
. let n = 0; n hi¢c artmiyor; kosul hep true . Program
2 while (n < 5) { donar, tarayici kilitlenebilir.
console.log(n); J
n artirilmadi - kosul hep true kalir o @ .
1 7/ 2 e Govdede, kosulu bir gun false yapacak bir

guncelleme mutlaka olmal.

Bolim 2 / 1-Dongiiler
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MizAH

Cikis kosulu olmayan talimat

("deUrtU’n, durulayin, tekrarlayln.")
b 4

sampuan sisesi

—————————————————————————————————

Kopurt... durula... tekrarla...
kopurt... durula...

o

talimati harfiyen uygulayan robot

( Uc glindiir banyodan ¢ikmadi. )
4

£ - -

Q‘_y‘

ev halki

Eksik olan tek sey bir kosul: “iki kez tekrarlayin” ya da “sa¢ temizlenene kadar”.

Bolim 2 / 1-Dongiiler
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MizAH

Gunluk hayattan bir sonsuz dongu

F%HT.E“B‘K—’NEEKNW\ Dairedeki yazi:
ABSENTLY CHECK OPEN 1. Ekrana bos bos bak
5”“‘{'2 VenE NE”iS"E 2. Haber sitesini ac

GET START 3. Okumaya basla

BORED € READING
4. Sikil

5. Dalginca kiiglk ekrana (telefona) bak
6. 1. adima don

Soru

Bu donguden ¢ikmak i¢cin hangi adima nasil bir kosul
eklerdiniz?

Kaynak: xkcd.com/1411, Randall Munroe (CC BY-NC 2.5)

Bolim 2 / 1-Dongiiler
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DIKKAT

draw icinde while (true) Yyazmayin

™ ™

Animasyonu hizlandirmaz, durdurur Surekli tekrar zaten var

draw bir frame'i bitirmeden sonraki frame'e p5.js draw() I her frame kendisi cagirir. Ek bir

gecilemez. Uzun bir while o frame'i bitirmez: “sonsuz while” gerekmez.

ekran guncellenmez, fare ve tus olaylari da

islenmez.

J J

Bolim 2 / 1-Dongiiler
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Ayniis, iki yazim

for Kopyala Buyiit while Kopyala Buyut

for (let 1i = 0; i < 5; i++) { let i = 0;

console.log("for:", i); while (i < 5) {
} console.log("while:", 1i);
1++;
]

parcasi olaki karsiligi
let i = 0 (baslangig) Donglden onceki let i = 0
i < 5 (kosul) while (i < 5)
i++ (artis) Govdenin sonundaki i++

Ikisi de konsola O 12 3 4 yazar.

Bolim 2 / 1-Dongiiler
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Donguyle uc basit desen

Yatay cizgiler Dikey cizgiler Esmerkezli daireler

Dongu degiskenini konuma ya da boyuta baglamanin en sade ornekleri.

Bolim 2 / 1-Dongiiler
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CANLI KOD

Yatay cizgiler: for

sketch.js Kopyala Diizenle Biiyiit Cikta ¢ Calistir Bliyiit

function setup() {
createCanvas (280, 200);

5 }

5 function draw() {

background(236);

stroke (40);

for (let i = 0; i < 8; i++) {
et v = 28 + 1 % 20;
1ine(20, y, 260, y);

}

}

i her turda y konumunu 20 piksel kaydirir; x uglari sabittir.

Bolim 2 / 1-Dongiiler
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Ayni gizgiler: while

sketch.js

Kopyala Diizenle Biiyiit ® Cikta ¢ Calistir Biiyiit

function setup() {
createCanvas (280, 200);

5}

. function draw() {
background(236);
stroke (40);
let 1 = 0;
while (i < 8) {

let vy = 20 + 1 x 20;

1ine(20, y, 260, y);

i++

}

I

}

Bolim 2 / 1-Dongiiler
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Dikey cizgiler: degisen artik x

sketch.js Kopyala Buylit

// for
2 for (let i = 0; i < 8; i++) {
; let x = 20 + 1 * 30;
- line(x, 20, x, 180);
5 }

7 // while (esdeger)

8 let 1 = 0;

» while (i < 8) {
let x = 20 + 1 * 30;
line(x, 20, x, 180);

1++;

S

Bolim 2 / 1-Dongiiler
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CANLI KOD

Esmerkezli claireler

sketch.js Kopyala Diizenle Biiyiit Cikta ¢ Calistir Bliyiit

A

- function setup() {
createCanvas (280, 200);

3k

5 function draw() {

6 background(236);

7 noFill();

8 stroke(40);

9 for (let 1 = 1; 1 <= 6; i++) {
10 let cap = 1 * 28;

1k} circle(140, 100, cap);

13 }

8 )

15 // while esdederi:

/7 let 1 = 1;

17 // while (i <= 6) {

8 // eirecle(i4d, 100, i * 28);
19 //  i++;

fo
&

Merkez sabit, cap i ile buyuyor. circle(x, y, cap) tek bircap alir.

Bolim 2 / 1-Dongiiler
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[s17s Sizoe
Tek bir for ile renk tayfi

1. Mavi: yatay seritler; mavi bilesen O'dan 255'e artsin.
2. Kirmizi: dikey seritler; kirmizi O'dan 255'e artsin.
- 3. Ic ice dongui gerekmez. Tek tek renk yazmayin.
ipucu
| N seriticin renk = 1 * (255 / (N - 1)) . Serit yuksekligi
height / N, genisligi width / N.

Mavi: ustte O, altta 255 Kirmizi: solda O, sagda 255

Bolim 2 / 1- Dongiiler
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draw zaten tekrar ediyor. Onu
dongu gibi kullanabilir miyiz?

background cagirmazsak onceki cizimler silinmez. Her frame’de bir
cizgi eklesek ne olur?

Boliim 2 / 1- Dongliler
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CEVAP

Cizgiler birer birer birikir

sketch.js Kopyala Diizenle Bliyiit
1 let satir = 0;

 function setup() {
createCanvas (280, 200);
background(236); // yalnizca bir kez
6 stroke(40);
7 }
9 function draw() {
if (satir < 8) {
let vy = 20 + satir * 20;
1ine(20, y, 260, y);
satir++;
Is

// satir 8 olunca yeni ¢izgi eklenmez; tuval dolu kalir

i .

Ik 8 frame'de her seferinde bir cizgi eklenir. for ile yazilan siiriim ise tek frame'de biter.

Bolim 2 / 1-Dongiiler

® Cikta

¢ Calistir

Biiyiit
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Uc yaklasim

Yaklagsim Ne zaman?

for / while + her frame background Desen her frame yeniden ¢izilir. Oyun ve animasyon iskeleti budur.
draw + biriktirme ( background yok) Adim adim biriktirme; basit bir “¢izim makinesi”.
draw icinde while (true) Kullanmayin: frame bitmez, tarayici kilitlenir.

\\
Dikkat
Biriktirme orneginde background ‘I draw ig¢ine koyarsaniz tuval her frame silinir ve yalnizca son ¢izgi
kalir.

4

Bolim 2 / 1-Dongiiler
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Hangisi he zaman?

Durum Oneri Gerekce

Tur sayisi bastan belli (5 kare, 8x8 1zgara) for Uc parca tek satirda; artisi unutmak zor.

“Kosul dogru oldugu stirece” (hedef bulunana kadar) while Vurgu kosulda; tur sayisi bastan belli olmayabilir.
draw i¢inde belli sayida nesne ¢izmek for Frame basina bilinen tur.

Kesin bir kural yok. “Bes kare ¢iz” icin while de c¢alisir; ama for , “sayarak tekrarla” niyetini daha agik
gosterir. Se¢cim, kodu okuyan insan i¢indir.

for (;;) ile while (true) esdegerdir; ikisinde de cikis break ile yapllir.

Bolim 2 / 1-Dongiiler
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Donguler oyunlarda ne tekrarlar?

Dongunun tekrarladigl is Cogu zaman
Super Mario Bros. Ekrandaki her dusmani ve jetonu guncellemek, ¢izmek for
Pac-Man Her hayaleti sirayla hareket ettirmek for
Tetris Dolu satirlari tarayip silmek; parcanin bloklarini cizmek for
Space Invaders Her gemiyi ve her mermiyi ilerletmek for

"o nou

while daha ¢ok “can bitene kadar”, “dogru cevap gelene kadar”, “liste bosalana kadar” gibi islerde one cikar.

Bolim 2 / 1-Dongiiler
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OYUN DUNYASINDAN

Mermi yagmuru: her halka tek bir for

Cikta ¢ Calistir Biiyiit

“Bullet hell” turu oyunlarda ekrandaki yuzlerce mermi tek tek yazilmaz. Bir halkadaki 24 mermiyi bir dongu cizer; halkalari da
baska bir dongu.

Bolim 2 / 1-Dongiiler
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(3D SETE)
IKi oyun, iki dongu

1. Tablodan ya da bildiginiz oyunlardan iki ornek segin.
2. Her biri icin yazin: dongu neyi tekrarliyor?

3. for mu while mu daha dogal? Birer cumleyle gerekc¢elendirin.

Bolim 2 / 1- Dongiiler
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TANIM

Erken ciKig: break ve continue

break continue

Donguyu hemen bitirir. Kalan turlar ¢alismaz, Yalnizca o turun geri kalanini atlar. Dongu bir
program donguden sonraki satira gecer. sonraki turla surer.
“Hedef bulundu, yeter.” “Bu turu atla, sonrakine bak.”

Ikisi de hem for hem while icinde kullanilabilir.

Bolim 2 / 1-Dongiiler
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CANLI KOD

break : dongu biter

sketch.js Kopyala Diizenle Biiyiit Konsol ¢ Calistir Bliyiit

1 function setup() {
createCanvas(200, 100);

for (let i = 0; i < 10; i++) {

g (i === i
console.log("break: i =", i, "- dongi biter");
break;
+
9 gonsole.tHa™E: &, 1)

}

console.log("for sonrasi");

fi F

14 function draw() {
15 background(240);
16 }

Bolim 2 / 1-Dongiiler
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OYUN DUNYASINDAN

break oyunda: ilk bos yuvayi bul, aramayi birak

® Cikta ¢ Calistir Biiyiit

Yerden bir elma alindi. Nereye koyacagiz?

X || 9| /7

1=3

yuva 3 dolu mu? evet, devam

Aradigini bulan dongunun devam etmesine gerek yoktur. Oyunlarda “ilk bos yuva®, “menzildeki ilk dusman”, “carpilan ilk
duvar” aramalari boyle erken biter.
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CANLI KOD

continue : yalnizca bir tur atlanir

sketch.js

function setup() {
createCanvas (200, 100);

for (let 1 = 0; 1 < 5; i++) {
i (i ===2) {
gonsole. Log(“continve: i =", 1,
continue;

}

gonsole.log("i =", 1)
. !
1 }

13 function draw() {
background(240);
+

Bolim 2 / 1-Dongiiler

Kopyala Diizenle Blyut

i3 by tur atlandi™) ;
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CANLI KOD

Icice donglide break yalnizca ictekini Kirar

sketch.js Kopyala Diizenle Bliyiit

function setup() {
createCanvas (200, 100);

for (let satir = 0; satir < 3; satir++) {
for (let sutun = 0; sutun < 3; sutun++) {
console.log("bak:", satir, sutun);

i (satir ==="1 && sutin ===1) {
console.log("break — yalnizca ic¢ dongl biter");
break;

}

}
console.log("dis tur bitti, satir =", satir);

13}
by

function draw() {
1 background(240);
y y }

Dis dongui siirer. Ikisini birden kesmek icin bir boolean bayrak ( bulundu ) ya da fonksiyon icinde return kullanilir.
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CANLI KOD

Kontrollu sonsuz dongu

sketch.js Kopyala Diizenle Biiyiit ® Konsol ¢ Calistir Bliyiit

Il lLet deneme = 0;

2 while (true) {
deneme++;
console.log("deneme", deneme);
if (deneme >= 3) {

break; // bilin¢li ¢ikis
; !
Q }

Bilingli bir ¢cikisi olan while (true) . draw icinde degil, setup ya da mantik kodunda kullanilir.
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Konsolda hangi sayilar gorunur?

sketch.js Kopyala Buyiit

for (let i = 0; i < 10; i++) {

9F (1 === 3) {
continue;
e
if (1 === 7) 1
break;
+
console.log(i);
+
Once kagida yazin.
Boliim 2 / 1- Dongliler
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CEVAP

012456

sketch.js Kopyala Diizenle Biiyiit ® Konsol ¢ Calistir Bliyiit
1 for (et 1 = 0; i < 10; i++) {
2 it (1 === 3)
9 continue;
4 '}
5 4if (i ===7) {
6 break;
Z
8 console.log(i);
9 }

3 atlandi ama dongu surdu. 7'de dongu tamamen bitti; 8 ve 9'a sira gelmedi.
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(s1ra sizoe
Yapay zekayla: for ve while

1. O'dan 9'a kadar sayilari konsola yazdiran bir for isteyin.

2. Esdeger bir while isteyin. Artis satirini bilerek silin ve ne oldugunu gozleyin. Gerekirse sayfayi
yenileyin.

3. Hangisinin daha okunabilir oldugunu bir cumleyle not edin.

Bolim 2 / 1- Dongiiler
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(SIRA SIZDE |
Kod zamani

1. Yan yana 10 daire ¢izin; her biri bir oncekinden biraz daha buyuk olsun.

2. Merdiven: 8 kare sol ustten sag alta capraz dizilsin.

3. Geri sayim: konsola 10°’dan 1'e kadar sayin, sonra “Basla!” yazin.

4. 1den 100'e kadar sayilarin toplamini bir donguyle hesaplayip konsola yazdirin.

5. Zorlu: 1'den 30'a kadar sayin; 3'e tam bolunenleri atlayin, 25'i gecince durun.,

Bolim 2 / 1- Dongiiler
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KENDINI DENE

Konsola ne yazilir?

sketch.js Kopyala Biiyiit

1 for (let i = 10; i > 0; i -= 3) {
2 console.log(i);

3}

[ 4 10741 ﬂJ

cC 10741-2

D Sonsuz dongu

1 hala O'dan buyuk, yazilir. Sonraki deger -2: kosul yanhs, dongu biter.
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KENDINI DENE

Govde kac kez calisir?

sketch.js Kopyala Biiyiit

1 for (let i = 0; i <=10; i += 2) {
2 rect(i ~ 20, 50, 15, 15);
3}

A 5

CT |

e 10

D 1

isirayla 0, 2, 4, 6, 8, 10 olur. <= yuzinden 10 da dahil.
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KENDINI DENE

Sonunda Kkonsola hangi sayi yazihr?

sketch.js Kopyala Biiyiit

1 let n = 1;

) while (n < 100) {

5 n=n=w%2;
}

console.log(n);

1,2,4,8,16, 32, 64... 64 hala 100'den kucuk; bir tur daha doner ve 128 olur. Tur sayisi bastan belli degil: while 'iIn dogal
yeri.
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DAHA FAZLASI

Merak edenler icin kaynaklar

PATT VIRA PATT VIRA

For Loop While Loop

Donguyu desenler uzerinden anlatan ders. Ayni desenler bu kez while ile.

pattvira.com > intro-to-creative-coding > for-loop pattvira.com » intro-to-creative-coding > while-Tloop
THE CODING TRAIN HAPPY CODING

while and for Loops For Loops

Iki dongii yan yana, tek videoda. Yazili anlatim ve denenebilir drnekler (ingilizce).
thecodingtrain.com > 4-loops » 1-while-for happycoding.io » tutorials > p5js > for-loops
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0ZET

Bugun ne ogrendik?

© Dongl, tekrari bir degiskene ve bir kosula baglar.

® for (baslangic; kosul; gincelleme) : baslangi¢ bir kez, kosul her turdan once, guncelleme
her turun sonunda.

@ while : kosul dogru kaldikca. Glincellemeyi unutursaniz sonsuz dongii.
@ Tur sayisi belliyse for , vurgu kosuldaysa while .
® break dongliyii bitirir; continue yalnizca o turu atlar.

® draw icinde while (true) yazilmaz.
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O

SIRADAKI DERS

Dongunun icince dongu

|zgaralar, dama tahtasi ve dalgalanan daireler.

Sonraki sunum = EEERITTIEITV T
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