BOLUM 1 - SUNUM 1 O
Programlama, p5.js ve ilk

sketch

Once nasil diisiinecegimizi konusacagiz. Sonra tarayicida
Ilk tuvalimizi acacagiz.

Algoritma nedir? Neden p5.js? Web Editor ilk sketch
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Bir robota cay demlemeyi nasil
anlatirsiniz?

Robot hicbir seyi kendiliginden bilmiyor. Ne soylerseniz onu,
soylediginiz sirayla yapiyor.

ki dakika: yaninizdaki arkadasinizla adimlari yazin.
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CEVAP

Adim adim, sirayla, eksiksiz

o Suyu kaynat.
Bir acimi atlarsaniz?

o Demlige cay koy. Cay olmaz. Sirayl bozarsaniz da olmaz.

e Kaynar suyu ekle.

Bilgisayar da boyle
o Demlenmesini bekle. Ne yazdiysaniz onu yapar. Eksik
biraktiginiz adimi kendisi tamamlamaz.
o Servis et.
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TANIM

Programlama ve algoritma

Programlama Algoritma

Bilgisayara belirli bir gorevi yaptirmak icin verilen, Bir problemi cozmek ya da bir hedefe ulagsmak
adim adim yazilmig talimatlar butunudur. icin izlenen sonlu, acik ve sirali adimlar dizisidir.
Sonlu AciK Siral

Bir yerde biter. Yoruma yer birakmaz. Sira degisirse sonu¢ degisir.

Cay tarifi bir algoritmadir. Onu bir dilde yazdiginizda program olur.
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BILGI

“Algoritma” sozcugu nereden geliyor?

el-Harezmi

« 9. ylzyilda yasamis matematikgi (Al-Khwarizmi).
* “Algoritma” sozcugu onun adindan tured..

e Zamanla anlami genigledi: belirli kurallara gore
¢ozum yontemi.

Temsili portre. Yasadigi donemden kalma bir resmi yok.
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“Basit bir oyun yap.”
Bu bir talimat mi?

Bilgisayar bu cumleyle ne yapabilir? Hangi bilgi eksik?
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CEVAP

Buyuk isi kuicuk achimlara bol

Algoritmik duslince

o Ekranda bir daire ciz. Buyuk bir problemi daha kuguk ve yonetilebilir alt
problemlere ayirma becerisidir.
o Daireyi saga hareket ettir.
Oyun programlamanin temeli bu ki is:

e Daire kenara degince yonunu tersine parcalamak ve siralamak.
cevir.
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Algoritmayl bilgisayara hangi dille anlatacagiz?

JavaScript P5.Js

Programlama dilimiz. Web tarayicisinda ¢alisir, ek JavaScript'in gorsel kutuphanesi. Sekil ¢cizmek,
bir sey kurmak gerekmez. GUunumuzun en yaygin renk vermek, fareyi okumak ve animasyon
dillerinden biri. yapmak i¢cin hazir komutlar sunar.

Programlama dili
Algoritmalari bilgisayara aktarmak i¢in kullanilan bigimsel sistemdir.
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TANIM

Yaratici kodlama

Yaratici kodlama (creative coding)

Yazilimin teknik disiplinini gorsel sanatlarin ifade bigimleriyle birlestiren, estetik ve etkilesimli dijital
eserler uretmeyi hedefleyen yaklasimdir.

Klasik yol p5.jsile
Degisken, dongu, kosul... Ik haftalarda sonuc Ayni kavramlar renkli sekillere, hareket eden
yalnizca konsolda bir satir yazi. Motivasyon nesnelere ve oyun mekaniklerine donusur.
dusebilir.
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P5.js nereden geldi?

2001 2014

ProcessingMIT'de Ben Fry ve Casey Reas p5.jsLauren McCarthy onderliginde dogdu.
gelistirdi. Amag¢: programlamayi sanatcilar ve Processing’in felsefesini JavaScript ve HTMLS ile
tasarimcilar i¢in erigilebilir kilmak. tarayiciya tasidi.
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Neden p5.js ile 68reniyoruz?

: 4

Kurulum yokWeb
Editor tarayicida acilir;
hemen yazip
calistinrsiniz.
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L

Aninda

goruntu draw()
surekli yenilenir. Kodu
degistirince sonucu
hemen gorursunuz.

N

SketchProgram bir
“taslak™tir.
Programlama,
uzerinde oynanan bir
eskiz gibi dusunulur.

o

ToplulukThe Coding
Train, Patt Vira,
OpenProcessing,
GitHub. Baskasinin
kodunu okuyarak
ogrenmek yaygin.
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DIKKAT

P5.js bir oyun motoru degildir

"
Unity ya da Godot gibi degil Ek kutuphaneler var, ama...
Hazir fizik, sahne yonetimi ve varlik (asset) e p5.play : sprite, animasyon, basit carpisma.
sistemi yok. Bu derste oyun mekaniklerini e Matter.js: yergekimi ve sert cisim
sifirdan kodlayacagiz. Boylece arkadaki mantigi carpismasi.
adim adim gorecegiz. Prototipi hizlandirirlar ama “sihirli kutu” gibi
davranirlar. Burada kullanmiyoruz.
4
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YAN KAPI

Uretken sanat ve Genuary

Uretken sanat (generative art) Genuary
Goruntu, kural ve rastgelelikle kodla uretilir. Her Her ocak ayinda duzenlenir. Katimcilar gunluk
calistirmada sonug biraz farkli olabilir. istemlere (prompt) gore kod sanati Uretir;

orneklerin cogu p5.js ile yapilir.

Fikir toplamak i¢in: OpenProcessing, p5.js Web Editor galerisi, The Coding Train, Patt Vira.

Bu ders oyun mekanigine odaklaniyor. Uretken sanat zorunlu degil; merak edenler icin acik bir kap.
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P5.js Web Eclitor

o editor.p5js.org adresine girin. Hazir bir
sablon aclilir.

IIk bélumler icin yeterli

Ayri bir yazilim indirmiyoruz. Orneklerin
hepsi Web Editor'da calisacak sekilde
anlatilhyor.

e » Play ile calistirin, @ ile durdurun.
o Hesap acin. Projeleriniz bulutta saklanir.

o Kaydet: File » Save yada ctrl + S (Mac:
Cmd + S ).
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Editoriu tanmyalim

E v | v wetch v op v | nw
° &) Auto-refres! Dawn pantry # pSjsIMIZ @ o ]
> sketch.js® iy

/ yium 1 I ame Int ir nasyonu LAH
27 function setup() (

3 createCanvas(400, 400);

4 console lOg(“‘ﬁ.Fl'[iH H;x:_),.z‘,h ”)

H

function draw() {
background(30, 30, 60);

10 fill(255, 220, 50);

! noStroke();
2 ellipse(frameCount % width, 200, 40, 40);
13 |}
Console Clear WV

Sketch Baglada

Solda dosyalar ve kod - Uistte Play / Stop - sagda onizleme (tuval) - altta konsol
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Editorun dort bolumu

Dosya paneliSolda.
Projedeki dosyalar:
sketch.js ,
index.html,
style.css .
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2

Kod paneliJavaScript
/ p5.js kodunu buraya
yazariz. Satir
numaralari burada.

3

OnizlemeSagda. Kod
calisinca olusan
gorsel ¢ciktl, yani tuval.

4

KonsolAltta. Hata
mesajlari ve
console.log()
ciktilari burada
gorundur.
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Ayni kod kendi bilgisayarinizca cla calisir

o VS Code (ya da sevdiginiz bir editor) kurun.

Bos bir klasore iki dosya koyun: index.html ve

o sketch.js .

Klasoru yerel sunucuyla agin: VS Code’'da Live Server

o eklentisi.

Bolum 1

1 Programlama ve ilk sketch

Cift tiklamayin

index.html ‘e ¢ift tiklamak bazi
tarayicilarda kisitlara takilir. Yerel sunucu
kullanin.

index.html p5.js'i ve sketch.js ‘i yukler. setup /
draw sketch.js ‘e yazilr.

Ne zaman yerel?
Proje birka¢c dosyaya yayilinca ya da
degisiklikleri Git ile saklamak isteyince.
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index.html iskeleti

index.html Kopyala Buyiit

1 <!DOCTYPE html>
? <html lang="tr">
5 <head>
<meta charset="utf-8"/>
5 <script src="https://cdn.jsdelivr.net/npm/p5@1.11.3/1ib/p5.min.js"></script>
6 </head>
7 <body>
8 <script src="sketch.js"></script>
9 </body>
10 </html>

 Bilgisayarinizda p5.js kopyasi olmasa da sketch ¢alisir.

CDN (icerik dagitim ag)

Kutuphane dosyasini indirmeden, internetteki bir
adresten tarayiciya yukleme yoludur. 5. satir
bunu yapar.

« Internet baglantisi gerekir.

e Cevrimdigi calismak icin p5js.org/download adresinden
indirip yerel yoldan baglayin.
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Play’e basinca ekranda ne
gorecegiz?

sketch.js Kopyala Buyiit

function setup() {
/* Tuval boyutunu bir kez ayarlar.
Bu blok, birden fazla satiri kapsayan yorum ornegidir. */
createCanvas (400, 400); // 400x400 piksel tuval olustur

}

function draw() {
background(220); // Acik gri arka plan
}

Calistirmadan once tahmin edin. Ka¢ satir gercekten bir is yapiyor?
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CEVAP

IIk sketch: gri bir kare

sketch.js Kopyala Diizenle Biiyiit Cikta ¢ Calstir Bliyiit

function setup() {
/* Tuval boyutunu bir kez ayarlar.
Bu blok, birden fazla satiri kapsayan yorum Grnegidir. #*/
createCanvas (400, 400); // 400x400 piksel tuval olustur
F

function draw() {
background(220); // Acik gri arka plan

Iy
createCanvas(400, 400) 400 piksel genisliginde, 400 background(220) arka plani boyar. Sayi O (siyah) ile
piksel yliksekliginde bir cizim alani (canvas) acar. 255 (beyaz) arasindadir.
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TANIM

Yorum satirlari

Yorum (comment)

Kodun yanina ya da ustune yazilan,
programin ¢calismasini etkilemeyen
aciklama metnidir.

// satirin sonuna kadar surer.

/* .. */ birden fazla satirn kapsar.

Okuyana ve gelecekteki size ne
yapildigini hatirlatir.
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Bu derste cogunlukla // kullanacagiz.

sketch.js Kopyala Buyut

function setup() {
/#* Tuval boyutunu bir kez ayarlar.
Bu blok, birden fazla satiri kapsayan yorum ornegidir. */
createCanvas (400, 400); // 400x400 piksel tuval olustur

/ function draw() {

8 background(220); // Acik gri arka plan
) ik
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Her sketch’te iki fonksiyon var

setup() draw()

Program baslarken bir kez calisir. Tuvali burada Ardindan tekrar tekrar calisir. Cizimi buraya
kurariz. yazariz.

Her p5.js projesine sketch (taslak) denir. Bir sketch en az bu iki fonksiyonu icerir.

Ikisinin ayrintisini sonraki derste, animasyonla birlikte gorecegiz.
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TANIM

console.log() : konsola yaz

sketch.js Kopyala Diizenle Bliylit Cikta

function setup() {
createCanvas (400, 400);
console.log("Sketch basladi.");
}

function draw() A{
background (30, 30, 60);
Fil11(255, 220, 50);
noStroke();
ellipse(frameCount % width, 200, 40, 40);

¥
Tuvalde goriinmez; alttaki konsola Hata ayiklamak ve bir degeri
yazar. gozlemek i¢in kullanihr.
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¢ Calistir Biyiit

Birden fazla deger alir:
console.log("sayac:", sayac)
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DIKKAT

IIk gliniin lic tuzag)

.
Parantezler Noktal virgul Buyuk / kucuk harf
( ) ve { } herzaman JavaScript'te cogu yerde createCanvas ile
eslesmeli. Eksik parantez en zorunlu degil. Yine de createcanvas ayni sey deqil.
sik yapilan sozdizimi hatasi. belirsizligi azaltir; orneklerde Komutlari oldugu gibi yazin.
hep koyuyoruz.
.4

Bolim 1 / 1-Programlama ve ilk sketch
24 [ 33



Bu Kkodda iki hata var. Bulun.

sketch.js Kopyala Buylit

function setup() {
createCanvas (400, 400);

function draw() A{
background(220;
}
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CEVAP

Ikisi de eksik parantez

~
sketch.js Kopyala | [ Biiyiit 3. satir
function setup() { setup 'In govdesi kapanmamistl: } eksikti. )
createCanvas (400, 400); N
5 F 6. satir
background(220 ac¢ilimis ama kapanmamisti: )
5 function draw() { Skl
background(220); y,
} Konsol hatanin satirini sdyler. Once konsola bakmayi

aliskanlk edinin.
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(s1RA sizoe
Ziplayan topu adimlara bolun (e =2«

1. “Ekranda ziplayan bir top” hedefini kendi cumlelerinizle 5—=7 adima bolun. Kod yok, yalnizca sirali
liste.

2. Ayni hedefi bir yapay zekdya adim adim yazdirin. Onun listesini kendinizinkiyle karsilastirin.

3. Eksik ya da sirasi yanlis adimlari duzeltin.

Kural

Yapay zekéddan henuz kod istemeyin. Yalnizca sirali talimat listesi isteyin.
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(S1RA sizE ]
Editorde ilk denemeler

1. Tuvali 600 x 300 yapin.

2. Arka plani sirayla siyah, beyaz ve koyu gri yapin. Hangi sayilari kullandiniz?

3. setup i¢cinde adinizi konsola yazdirin.

4. Kendi cumlenizle bir // yorumu ve bir /* x/ yorumu ekleyin. Cikti degisti mi?

5. Bir parantezi bilerek silin. Konsol ne diyor? Hatayi duzeltin.
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KENDINI DENE

Hangisi algoritma sayilmaz?

A 1den 10'a kadar say; her saylyi ekrana yaz.
B Suyu kaynat, cayi koy, bes dakika bekle, servis et.

C Bir sayl tut. Sifirdan buyukse 1 ¢ikar ve yinele; sifirsa dur.

[ Guzel gorunen bir renk sec; daha guzelini bulana kadar denemeye devam et. ]

“Guzel” acik degil, “daha guzelini bulana kadar” sonlu degil. Algoritma sonlu, acik ve sirali olmali.
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KENDINI DENE

Bir saniye sonra konsolda ne olur?

sketch.js Kopyala  Biiyiit A Bir A’ bir B
| function setup() {
createCanvas (200, 200); [ Bir A, ardindan yaklasik 60 tane B ]
console.log("A");
b c 60Ave60B

, function draw() {
background(0);

8 consdle.log("B"); : :
) 1 g("8") setup bir kez ¢alisir. draw saniyede yaklasik 60 kez

yinelenir.

D Higbir sey; tuval siyah olur
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KENDINI DENE

index.html ‘den CDN satirini silerseniz?

A Tuval beyaz acllr.

[ Tuval hi¢ olusmaz; p5.js yuklenmedigi icin setup ve draw I cagiran olmaz. J

C Sketch daha hizli galisir.
D Higbir sey degismez; p5.js tarayicida zaten vardir.

p5.js tarayicinin pargasi deqildir. createCanvas , background ve draw dongusu o dosyadan gelir.
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0ZET

Bugun ne ogrendik?

Algoritma: sonlu, acik ve sirali adimlar. Program, bu adimlarin bir dilde yazilmis hali.
Algoritmik dusunce: buyuk isi kuguk adimlara bolmek ve siralamak.

p5.js: kurulum yok, sonu¢ hemen ekranda. Ama oyun motoru degdil; mekanikleri biz yazacagiz.
Web Editor: dosyalar, kod, onizleme, konsol.

Ilk sketch: setup + draw, createCanvas , background .

QA

Yorum // ve /% %/ calismayi etkilemez; console.log konsola yazar.
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O

SIRADAKI DERS

Sekil tuvalde nereye cizi

Koordinat sistemi, temel sekiller ve renkler.

. e \
Sonraki sunum > SRS | ET
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